
（様式２－２（別紙））

○事業（保存，修復，調査等）の対象となるもの

○年間スケジュール

①

②

③

○業務項目詳細

2月1月12月10月

関連情報の整理、データベース化

データベース等の公開

5月

   3年6月1日　～　3年8月31日対象作品と関連情報の収集業務項目①

　「CGアニメコンテスト」（ただし、初期は「アマチュアCGAコンテスト」）の第1回から第30回までの
　入選作品約500本。及びその関連情報。

　１．データベース化した作品情報を、webサイトで公開
　　　・webサイトは、弊社で制作中の本コンテストの入選作品紹介サイト「AWARD WORKS」（別紙参考資料③）
　　　　に追加する形で掲載する。
　　　・掲載方法については、外部のwebデザイナーの協力を得て、実施する。

　２．作品情報をまとめた冊子の頒布
　　　・作者自身を含めた関係者や希望者に、直接発送、他の発送物と一緒に発送する。
　　　・弊社や京都市が行うCGアニメ関連イベントで希望者に頒布する。
　　　・これらの頒布については、今期に限定せず、来年度以降も、継続的に実施したい。

　３．作者から公開の承諾を得られた作品については、同サイトにでも公開していく。
　　　・この作業については、一昨年から自主的に作業を行っており、ここ数年の作品については、
　　　　既に大部分を公開済みである。
　　　・しかし、過去に遡るにつれて、作品がネット上に無い等の理由で、掲載が難しくなっている。
　　　　今回の事業で各作品のデジタルデータを得た上で、作者に承諾を得るなどしていきたい。
　　　・この作業については、期間も要するので、来年度も継続して行っていきたい。

内容

    3年10月1日　～　4年1月31日実施予定期間

内容

　１．弊社内倉庫の休眠HDD内、DVD等、印刷物の調査
　　　（これで、比較的近年の作品を中心に多くの情報が得られることを期待している）

　２．CGAAN（CGアニメ作家ネットワーク）を通じた情報提供
　　　（特に、昔のパソコン雑誌などの印刷物による情報と、DVD、VHSテープなどによって、
　　　　相互に作品を残していることが期待できる）

　３．インターネットによる検索
　　　（まだインターネットが普及してない初期のものはあまり期待できない）

業務項目② 関連情報の整理、データベース化 実施予定期間   3年8月1日　～　3年10月31日

内容

　１．作品情報を、開催回ごとに、Excelのデータ化する。
　　　・作品情報は、印刷物である可能性が高いと思われるが、その場合OCR等を活用して、
　　　　デジタルデータ化する。

　２．１．のデータを編集し、目録的な冊子を作成する。
　　　・編集（各ページ２作品ずつ掲載し、合計250ページ程度を予想）までは弊社内で行い、
　　　　印刷は外部（一般的な印刷会社）に委託する。
　　　・作品データが残っている場合など、各作品のキャプチャー画像なども収録したい。
　　　・また余裕があれば、例えば各回の入選作品の尺の推移をグラフ化するといった、
　　　　データベースの分析も行いたい。

業務項目③ データベース等の公開

実施予定期間

業務項目

対象作品と関連情報の収集

6月 7月 8月 9月

実施予定期間（令和３年6月1日　～　令和4年1月31日）

11月


